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I  Datos de Identificacion

Materia: Programacion

Departamento que la imparte: Estadistica y Calculo
N\ Clave: DEC451

\  No. horas de teoria: 3
™~ No. horas de practica: 2

No. de créditos: 8

Carrera y semestre en la que se imparte:

LEN AGROBIOLOGIA

1AZ:

IF,IAI. NT

IMA: "
IAH IAPa,IAPr,IAAdm Optativa.
Prerequisitos: Ninguno.

I Objetivo General

El presente curso proporciona los conocimientos y las habilidades sobre la programacién de
computadoras con el fin de aumentar la productividad y la calidad del trabajo.

Al utilizar la computadora como herrramienta de apoyo en la elaboracion de sus trabajos,
los alumnos adquieren niveles de competitividad necesarios en el desempefio profesional.

El alumno aprendera el disefio y el desarrollo de programas computacionales, con el fin de
resolver problemas especificos que rebasen a los paquetes preestablecidos. Asimismo, se
tendra una visién amplia para poder decidir qué tipo de problemas se podran solucionar
mediante paquetes comerciales 0 mediante la programacion.
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METAS EDUCACIONALES

Se pretende que al finar el curo el alumno tenga los conocimientos necesarlos para
analizar problemas de su especialidad y transformarlos a una serie de acciones logicas
y especificas que le ayuden a describir y solucionar dichos problemas, de la mejor
manera posible y haciendo uso eficiente de los recursos.

que tenga los conocimientos necesarios para que maneje con eficiencia lenguajes de
programacion modernos de alto nivel.

Que sea capaz de crear programas de ejecucion que ayuden a resolver tarcas
determinadas, relativas a la especialidad de cada alumno.

Al utilizar la computadora como una herramienta de apoyo en la elaboracién de
trabajos, los alumnos mejorardn su nivel de competitividad, necesario para el
desempefio profesional.

TEMARIO

1. Introduccion
1.1 Necesidad de los lenguajes de programacion
1.2 Definicién de lenguaje de programacion
1.3 Ventajas de solucionar programas utilizando la programacién computacional.
1.4 Definicién de compilador e interprete
1.5 Programacion estructurada y orientada a objetos.

2. Principios de Programacion .
2.1 Ejemplos sencillos de programas
2.2 Estructura de un programa
2.3 Ambiente integrado de desarrollo del lenguaje de programacion en uso

3. Variables
3.1 Definicién de Variables
3.2 Tipos de variables y declaraciones
3.3 Operadores y expresiones
3.4 Entrada y salida de datos

4. Condicionales y Ciclos
4.1 Definicién y uso de la instruccion IF-THEN —ELSE




4.2 Definicién y uso de lainstruccion REPEAT
4.3 Definicion y uso de WHILE

4.4 Definicion y uso del CASE

4.5 Definicion y uso del FOR

5. estructura de un Programa
5.1 Definicion de funcidén
5.2 Definicion de parametros, variables globales y locales.

6. Arreglos
6.1 Definicion de Arreglo.
6.2 Arreglos multidimensionales

V. PROCEDIMIENTO DE ENSENANZA- APRENDIZAJE

El alumno asistira a las sesiones tedricas en el salon de clase en donde el maestro
explicara los conceptos pertinentes al tema a tratar, encargando las tareas que seran
ejecutadas en la computadora previo andlisis de la computadora.

El alumno tendra la obligacién de practicar todas las técnicas de programacion que en
¢l salén se le ensefien, para ello el maestro dejara tareas y ejercicios relacionados con el
tema.

El alumno asistird al centro de computo académico o a los diferentes centros de
cémputo de los departamentos de la universidad, en donde podra realizar su trabajo,
sujetandose a la normatividad de cada centro de computo
El alumno investigara la bibliografia concernientc al lenguaje y tema que se este
manejando en el curso.

V. EVALUACION

Se evaluara con 3 examenes parciales los cuales comprenderan el 33% del total del
curso, también se aplicaran examenes ordinarios y extraordinarios segun cada caso, siendo
estos en forma individual, los exdmenes se harin en el salon de clase o en una
computadora, dependiendo del tipo de examen que se aplique al alumno.

Cada unidad se evaluara en una base de cero a diez, y la calificacion final sera
tomando el promedio de todas las unidades.
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