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IILOBJETIVO GENERAL.

El alumno podra aplicar las técnicas de dibujo apoyado por computadora para
representar graficamente los componentes mecanicos de cualquier tipo de mecanismo.

IV. OBJETIVOS ESPECIFICOS

1.-Aplicar las técnicas de dibujo a mano alzada.
2.-Identificar los criterios y reglas de acotamiento para piezas mecénicas.
3.-Clasificar tolerancias y ajustes.

4.-Distinguir sistemas de coordenadas , cartesiano,absoluto,polar,esférico y cilindrico.




5.-Utilizar las herramientas para dibujo en 2D.
6.-Creaci6n de entidades de dibujo usando: lineas,circulos,rectangulos,elipses,arcos.

7.-Elaborar dibujos en 2D usando:
borrado,recorte,extensién,rotura,desplazamiento,copia,escalado,change,chaﬂanes,ﬁlet
esi etc..

8.-Creacidn de arreglos rectangulares y polares.
9.-Utilizar las herramientas para dibujo en 3D.

10.Elaborar dibujos en 3D usando: Rulsurf,Edgesurf,Revsurf, Tabsurf.

V. TEMARIO.

CAPITULO I. CROQUIS A MANO ALZADA.

1. Cémo disefiar y dibujar croquis.
2. Técnicas de los croquis.

3. Bosquejo de varias vistas.

4. Croquis isdmetricos.

CAPITULO II . ACOTACION, NOTAS, LIMITES Y TOLERANCIAS
GEOMETRICAS.

Fundamentos y técnicas.

Usos generales de acotamiento.

Acotacion de limites y ajustes cilindricos.

Limites y ajustes (sistema internacional).

. Tolerancias en la ubicacion,forma,perfil,orientacién y acabado.
Designacion de textura de superficies.
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CAPITULO III . CONCEPTOS BASICOS DE DIBUJO.

1. Coordenadas cartesianas.

2. Coordenadas absolutas y relativas.
3. Coordenadas polares.

4. Coordenadas esféricas.

5. Coordenadas cilindricas.




CAPITULO IV. DIBUJO APOYADO POR COMPUTADORA EN 2D.

1. Creacién y edicion de entidades geométricas.
1.1 Dibujo de Lineas,circulos,rectangulos,elipses,arcos,toriodes,polilineas.
1.2 Manejo del grid y snap. |
2. Vistas.
2.1 Ortogonales
2.2 isométricas.
. Edicién de dibujos usando: (borrado,recorte,extension,rotura,rotacion, etc)
4. Creacion de arreglos.
4.1 Rectangulares.
4.2 Polar.
. Utilizacién de layers(capas).
6. Utilizacién de bloques.
6.1 Creacidn de bloques.
6.2 Almacenamiento de bloques.
6.3 Utilizacion del comando insert.
7. Sistema de coordenadas del usuario (UCS).
8. Puertos visuales.
9. Acotaciones.
10.Texto.
11.Técnicas de relleno.
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CAPITULO V.

. Creacion de objetos en 3D.

. Preparacion de un dibujo en 3D.
Como usar entidades y mallas en 3D.
Uso de los comandos.

4.1 Rulesurf.

4.2 Edgesurf.

4.3 Revsurf.

4.4 Tabsurf.
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VL. PROCEDIMIENTOS DE ENSENANZA APRENDIZAJE.

o Presentacion oral por parte del maestro.
 Utilizacién de equipo de computo.

e Solucién de problemas.

o utilizacién de software de graficaciéon en 2D y 3D.




VIL. EVALUACION.

o Tareas de investigacion. 15 %
e Proyecto 85%
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